
ヒントカードについて

◼ 豊殿小学校のみんなが

絵を描いてくれたよ！

◼ カードは全部で24種類

◼ ブランクカードが6枚

ブランクカードには、自由に

絵を描いてみよう



～ヒントカードの遊び方の例～

◎ブランクカードが６枚入ってるよ。みんなも自由に絵を描いて、ヒントを考えてみよう。

ヒントから、棚田の生き物を推理してあてよう。

①出題者を決めよう。

②出題者は、ひとつずつヒントを出そう。

③回答者は、答えが分かっても、まだ言わないで。

④出題者は、最後までヒントを出しましょう。

⑤回答者は、最後までヒントを聞いてわかったら、

せーので、一緒に生き物の名前を答えよう。

答えのわからない人がいたら、新しいヒントを考えて

出してみよう。

この他にも、色んな遊び方を考えてみよう。
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